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Klanggeschichten

in der

raxis

Hinweise zur Einfiihrung,

Er

<

&

g und Umsetzung

Nach dem ersten Lesen oder I-§ langg obald passende Klange festgelegt wurden, gilt es, die

ten ist es sinnvoll, den Inhalt noch™¥ it ei
Worten zusammenfassen zu lassen, dar abrieist
ist, dass alles verstanden wurde. Als nac den

die Klange erarbeitet. In diesem Buch finden &ie
direkt umsetzbare Ideen zu den Klanggeschicht

Gedichten. Die Klange, Gerausche oder Instrumente sih
mit einfach erkennbaren lcons und wenig Text gekenn-
zeichnet, sodass sie gemeinsam im Plenum oder in Klein-
gruppen erarbeitet werden konnen.

Es konnen aber auch alternative Klange und Gerausche
herausgesucht werden. Der Kreativitat sind hier keine
Grenzen gesetzt. Es konnen vorhandene Instrumente, die
Stimme, Alltagsgegenstande oder auch Naturmaterialien
verwendet werden. Wichtig ist nur, dass die Kinder be-
reits einen Bezug zu beziehungsweise eine Vorstellung
von einem Klang haben. Bei Instrumenten, Materialien
oder Klangen, die noch unbekannt sind, sollte vorher eine
Experimentierphase ermoglicht werden. Diese kann voll-
kommen frei oder unter Anleitung geschehen: zum Bei-
spiel ein Instrument oder Material wird herumgegeben
und jedes Kind darf einen moglichen Klang ausprobieren
oder alle Kinder probieren fur sich selbst aus und stel-
len danach ihre erfarschten Klange bzw. Gerausche der
Klasse vor.
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%nd ob
5 .@ kann

llen zu verteilen und einen Ablauf zu Uben. Letzterer
ie eine Komposition festgelegt werden, sodass er
ar ist. Auch wenn es immer freie und kreative

ein Klang oder Gerausch gespielt
ein ioat oder frei gespielt werden

entweder in Gruppen vor

der se prasen Aufnahme mit einem

Aufnahrré oder Mén epil@eht werden, welche
ehort¥in

dann gemeinga ektiert wird.

ahmen lassen

Anders als beispielSweisébei Ge
sich mit Klanggeschi ell gelufige
erstellen, mit denen die K é&h zufri

Zu vielen Klanggeschichten bietet sich zunachst die
Auseinandersetzung mit den verwendeten Materialien
an. Fur das Gedicht ,Die Feder” von Joachim Ringelnatz
eignet sich beispielsweise ein spielerischer Zugang zum
Material ,Feder". Mit Bastelfedern konnten varerst Spiele
zum Aufwarmen der Stimme und des Korpers oder zur
Aktivierung der Sinne angeregt werden.
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> o Alternativ:

7 Klangholzer
/\ gegeneinander
iel
e Stimme ) und
i Kérper/
Glockenspiel mit den i
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Einsatz bei der Feuerwehr

alternativ:

Johannes und Kai spielen an der Schule. Auf %_ it
einmal haren sie einen lauten Knall.

17,
@ Vorsichtig schauen sie sich um. Ein paar altere
LUGERT

Kinder zuinden Feuerwerkskorper auf dem
Schulhof. Ein Junge wirft einen Bdller in einen % klatschen
Mulleimer und es knallt erneut.

otzlich steigen Flammen aus dem Mdlleimer Q tzzz"

mit Fingern klopf der laufen davon. ZL stampfen

ell nach Hause X,’L stampfen

und sagen Papa Bescheid. Er wahl

112 der Feuerwehr. Q . diit dat

Feuerwehrmann Andi sitzt beim A d. sen

TERAE. und schaut freudig auf seine selbs e RS
2 Pizza. Plotzlich hort er den Alarm aus €ei
Funkmeldeempfanger.
schlagen .0h, Einsatz!", ruft Andi und springt auf. fen
d Er lasst alles stehen, zieht sich an und eilt aus der
/\ Haustr. }‘:"L ol
Schnell fahrt er mit dem Auto zur Feuerwache. Q Lippenflattern
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